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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra

metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccion del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar dénde, cuando y como quera.

<I@-

2. Accesibilidad
[_@ill Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacion
LAl trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompanamiento / Seguimiento docente

Orientacién académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucion impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Méas de 18 aios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. v/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
E Estudia cuando y desde donde ,5‘{"{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. Calidad Aenor

v/ Somos Agencia de Colaboracién N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

v Nuestros procesos de ensenanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001

D LACALIDAD AENTAL {IQNET
1509001 150 14001 ° LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia tu cursos o master 100 % sin intereses y disfruta de las becas disponibles. jContacta
con nuesktro equipo experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

<> innovapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

.y

D @D visa proyra

mastercard maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 discovir @efecty @)pamae CMR

y muchos mas...

COMFIAMIA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master Superior en Diseio Grafico Publicitario + Cinco Titulaciones
Universitarias (Adobe Photoshop Cc, Illustrator Cc, Dreamweaver Cc,
Animate Ccy After Effects Cc 2018)

@ DURACION

[—] MODALIDAD
S ONLINE

ACOMPANAMIENTO

g\‘&‘_ﬁg PERSONALIZADO

Titulaciéon

Al finalizar el Master en Disefo Grafico Publicitario, el alumno estara capacitado para disefiar todo tipo
de elementos graficos vectoriales, crear sus propias animaciones dindmicas e interactivas, manipular
imagenes y fotografias, corregirlas y mejorarlas para su posterior impresién o publicaciéon web, asi
como disefary publicar sus propias paginas web. Conocera todo lo necesario para realizar una
adecuada maquetacion de publicaciones en Formato grafico y electrénico y podra desarrollarse
profesionalmente en las dreas Motion Graphics y efectos visuales, utilizando herramientas de ultima
generacion.

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Numero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accion Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX
Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido [z presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Descripcion

Este Master en Disefo Grafico Publicitario le ofrece una formacion especializada en la materia. La
relevancia que en la actualidad tiene el diseno grafico publicitario se torna de una importancia
destacada en este mundo globalizado, pues en términos de competencia empresarial y diversificacion
de mercados, supone un punto imprescindible en cuanto al éxito o fracaso de una empresa, asi como a
su imagen. El Master en Diseno Grafico Publicitario otorgara al alumnado formacién superior en la
creacion y disefo de gréficos, tratamiento digital de imagenes y retoque fotografico; en maquetacién
digital y de paginas web; en la creacién y ediciéon de contenidos dindmicos multimedia para Internet; o
en la animacién gréfica y audiovisual. Todo esto tiene un cardcter de gran relevancia en la actualidad,
con una connotacion imprescindible para los profesionales del mundo del disefio web y del disefo
grafico publicitario.

Objetivos

e Conocer Adobe Illustratory, asi, crear graficos, ilustraciones e imagenes profesionales.

¢ Trabajar con las herramientas y utilidades del programa Adobe Photoshop.

« Disenfar, editar y maquetar documentos con Adobe Indesign.

e Aportar al alumno las competencias y conocimientos necesarios para la creacion, disefioy
publicacion de paginas web con el editor profesional Adobe Dreamweaver.

e Aprender a realizar peliculas flash destinadas a la web.

¢ Incluir elementos multimedia como sonido y video.

¢ Aprender como optimizar los tiempos de carga para una correcta visualizacion en la web o su
desarrollo dentro de un cd

e rom interactivo.

¢ Obtener las bases y los fundamentos del lenguaje audiovisual, asi como aprender a interpretar
sus codigos.

¢ Generar identidad propia en el ejercicio de la creaciéon y una experiencia de proyecto.

Para qué te prepara

Este Master en Disefio Grafico Publicitario esta dirigido a todas aquellas personas interesadas en el
mundo de lailustracién, el disefio grafico publicitario, a profesionales de la fotografiay el mundo de la
imagen digital, maquetacién, imprentas y publicacién, montaje y la edicién de videos, con o sin
conocimientos previos. También puede resultar interesante para aquellos usuarios de otros
programas de caracteristicas similares, como Macromedia Frenad, GIMP, Corel PaintShop Photo Pro o
Corel Draw. A cualquier persona que desee aprender a disefar y crear paginas web, realizar
presentaciones y animaciones multimedia para Internet o cd-roms interactivos.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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A quién va dirigido

Al finalizar el Master en Disefo Grafico Publicitario, el alumno estara capacitado para disefiar todo tipo
de elementos graficos vectoriales, crear sus propias animaciones dindmicas e interactivas, manipular
imagenes y fotografias, corregirlas y mejorarlas para su posterior impresién o publicaciéon web, asi
como disenary publicar sus propias paginas web. Conocera todo lo necesario para realizar una
adecuada maquetacion de publicaciones en Formato grafico y electrénico y podra desarrollarse
profesionalmente en las dreas Motion Graphics y efectos visuales, utilizando herramientas de ultima
generacion.

Salidas laborales

Sectores del diseno grafico, Disefio web, Artes graficas, Agencias de comunicacién y publicidad,
Editoriales, Imprentas, Medios de comunicacién, Programacion, Informatica, Internet, Videojuegos,
Cine, Television, Productoras audiovisuales.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. DISENO GRAFICO + DISENO WEB

MODULO 1. DISENO VECTORIAL CON ADOBE ILLUSTRATOR CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacién
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un gréfico vectorial?
3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y drea de trabajo

Nuevo documento y rendimiento de Illustrator
Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccion |
Herramientas de seleccion

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alinear y distribuir objetos

Ejercicios

oaunpkhwnNn=~

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

Crear formas bdasicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contornoy relleno

Herramienta borrador y suavizar
Ejercicios

ounphpwn-=

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracion
Ejercicios

VYN hAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados lI

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y fFormatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografiay envolventes
Ejercicios

WoOoNL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos

AN =

EUROINNOVA
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Estilos graficos
Pinceles

Pincel de manchas
Simbolos
Ejercicios

SN

1
UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Animaciones

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

VWO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

MODULO 2. DISENO CON ADOBE PHOTOSHOP CC

ounpwN-=

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/master-superior-grafico-publicitario

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

Nouvhkwdn=

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

Practicas

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

VNN hAWLUN=

—_—

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

1. Herramientas de dibujo y edicién
2. Herramienta Pincel
3. Crear pinceles personalizados

Ver en la web

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

VN,

1
UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacién
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

SovYeNOURWDN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos bdsicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

SovYReNaURWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
. Ortografia

. Herramienta mascara de textoy texto 3D
. Précticas

N hAWDN =

—_— ) A
N = O W
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UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

VYN hAWN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

WoNUL A WN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

©

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Transformacion de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de la imagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

NounbkhwnN=

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

AN =

ounhkhwnNn-=

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

Capas de video e importar video
El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes

Animaciones de linea de tiempo
Guardar y exportar
Practicas

MODULO 3. DISENO Y MAQUETACION CON ADOBE INDESIGN CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

ounhknNn-=

Utilidades y novedades del programa
La reticula compositiva

Software empleado en autoediciéon
El espacio de trabajo

Creacién de documentos nuevos
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO

N A WN =

Espacios de trabajo y modos de visualizacion

Barra de estado y personalizar menus
Cuadro de herramientas

Reglas y guias

Rejillas y cuadriculas

Zoom

Trabajar con paginas

Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO |

N hAWDN =

Marcos de texto

Adicion y vinculacion de textos a marcos
Busqueday ortografia de texto
Tipografia

Alineacién de texto

Transformar texto

Propiedades de un marco de texto
Ejercicios Practicos
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UNIDAD DIDACTICA 4. TEXTO Il

Kerning y tracking

Linea base y tabulaciones
Sangrias y capitulares
Tipos de lineas y filetes
Marcos y objetos
Articulos

Novedades de las fuentes
Ejercicios practicos

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 5. COLOR

Aplicar color
Panel Muestras
Panel Matices
Degradado
Efectos |

Efectos Il
Ejercicio practico

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 6. FORMAS Y TRAZADOS

Formas basicas
Herramienta lapiz

Formas compuestas
Trazadosy formas

Pluma

Adaptar texto a un trayecto
Trabajar con Formas
Ejercicios Practicos

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 7. IMAGENES E ILUSTRACIONES

Imagenes

Colocar Imagenes

Propiedades de los marcos
Vinculos importados e incrustados
Contorneo de marcos graficos
Bibliotecas

Trabajar con objetos |

Trabajar con objetos I

Objetos anclados

Ejercicios practicos

VYN RAWDN =

-_—

UNIDAD DIDACTICA 8. TABLAS Y CAPAS

1. Trabajar con tablas |
2. Trabajar con tablas II
3. Trabajar con tablas Il

EUROINNOVA
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Capas||
Capas
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS

WoNUL A WN =

Estilos

Estilos a partir de un texto

Aplicar estilos

Editar estilos

Estilos de objetos |

Estilos de objetos i

Estilos de tabla

Estilos Anidados e importar estilos
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. MAQUETAS

NoubkwnN=

Paginasy pliegos

Trabajar con paginas

Paginas maestras |

Paginas maestras Il

Numeracién

Desvinculacion e importacion de una pagina maestra
Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. LIBROS Y PDF

VWO N AWDN =

Archivos de libros

Sincronizar documentos de libro
Numerar libros

Panel indice

Crear PDF

Crear marcadores

Crear hipervinculos

Empaquetar Libros

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. IMPRESION

N A WN =

Opciones Generales
Configuracién de tamano
Marcas y sangrado
Graficos

Impresién de folleto
Tipo de folleto

Opciones de folleto
Ejercicios practicos
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UNIDAD DIDACTICA 13. DOCUMENTOS INTERACTIVOS

Documentos flash

PDF interactivos

Previsualizar documentos interactivos
Peliculas y sonido

Animacién

Transiciones de paginas

Botones |

Botones I

Ejercicios practicos

WoNU A WN =

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENOS FORMULARIOS Y HTML

Diseno alternativo

Disefos flotantes y reglas

Formularios PDF en InDesign

Herramientas Recopiladory Colocar contenido
EPUB y HTML5

Ejercicios practicos

MODULO 4. DISENO WEB PROFESIONAL CON ADOBE
DREAMWEAVER CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS

oaunpkrwnNn=

1. Objetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas mas potentes para la creaciéon de
paginas Web.
2. Dirigido a: Disenadores graficos o Web que desean aprender a crear paginas Web

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS Y NOVEDADES ACERCA DE DREAMWEAVER CC

—_—

. ¢Que es un dominio de un sitio Web?

;Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis, Alojamiento
compartido, Housing o colocation

Resolucion de pantalla y sus diferentes tamanos: Absoluto y relativo

Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las paginas Web

Diferentes tipografias y colores en la Web

Practicas

N

ounhkw

UNIDAD DIDACTICA 3. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

1. Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio Web en el
programa Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio local y sitio remoto,
cémo organizarlos para albergar el contenido creado y las distintas formas de ver los archivos en
el sitio local

2. Configurar un sitio Web

3. Administrary editar sitios Web

4. Creary abrir documentos Creacion de una pagina en blanco, Creacion de una plantilla en blanco,

n archivo de muestra de Dreagg®@&yer CC, Como abriry

FE[I'Y EUROINNOVA
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editar documentos existentes

Espacio de trabajo de Dreamweaver CC

Vistas del documento: Cédigo, Coédigo dividida, Disefo, en vivo
Propiedades de la pagina: CSS, HTML

Précticas

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION Y CREACION DE TEXTO

1.

W

W N

Insertar Texto: Se indica como introducir texto en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (Ffuente, tamano, color,
alineacién, sangria,...), los estilos CSS, la posibilidad de crear listas (numeradas, no numeradas o
de definicién) e incluso la revision de la ortografia. Finalmente, también se describe la utilizacion
de otros objetos en las paginas, como reglas horizontales, comentarios y la fecha de la Gltima
modificacion de la pagina

. Importar documentos de Microsoft Word

Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS

Creacion de listas: Creacion de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de una lista
anidada. Configuracion de las propiedades de toda una lista

Caracteres especiales en HTML

Corregir y sustituir texto, revisiéon ortografica, busqueda y sustitucion de texto

Crear un estilo CSS y definicién

Web fonts: La tipografia es una parte esencial del diseno de paginas Web

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. ENLACES

1.

7.
8.

Introducciéon: Explica cémo insertar hipervinculos en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver: vinculos a un lugar determinado de una pagina (a través de un
anclaje con nombre), vinculos a otras paginas (del mismo sitio o a cualquier pagina de Internet) y
vinculos en un menu de salto. Se indican las diferencias entre rutas absolutas y relativas, asi
como la administracién y modificacion de hipervinculos en Dreamweaver. Por ultimo, se describe
el uso de comportamientos en las paginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados
sucesos o eventos

. Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raiz del sitio
. Vinculo a un correo: Creacion de un vinculo de correo electrénico utilizando el comando Insertar

vinculo de correo electrénico, creacion de un vinculo de correo electréonico mediante el
inspector de propiedades.
Menu de salto

. Widget de barra de menus: Adiciéon de un elemento de menu principal, Adicién de un elemento

de submend, Eliminacién de un elemento de menu principal o subment

. Comprobar vinculos: Comprobacién de vinculos del documento actual, Comprobacién de

vinculos en una parte de un sitio local, Comprobacién de los vinculos de todo el sitio, Reparacién
de los vinculos en el panel Verificador de vinculos

Estilos en vinculos: Link, Visited, Active

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJAR CON IMAGENES

1.

Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imagenes en las paginas Web a través

EUROINNOVA
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utilizar en una pagina Web y sus diferencias, asi como la creaciéon de imagenes de sustitucién,
mapas de imagen y barras de navegacién

Propiedades de laimagen: El inspector de propiedades

Alinear y redimensionar una imagen

Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia

Mapas de imagen

Marcadores de posicion

Objetos Inteligentes

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. TABLAS

1.

W N A WDN

Tablas: Explica la forma de distribuir o colocar los elementos en las paginas Web con el
programa Macromedia Dreamweaver: la utilizacién de capas, tablas y la utilizaciéon del modo de
diseno, asignacién del formato, incluir el contenido, etc

Insertar tablas

Seleccién de elementos de la tabla

Propiedades de la tabla: inspector de propiedades

Propiedades de las celdas

Tamano de tablas: Cambio del tamano de tablas, columnas y filas

Copiar, pegar, combinar y anidar tablas

Formato CSS de tablas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS Y COMPORTAMIENTO

1.

Wwoo N A WDN

Las capas: Explica que las capas por lo general se definen con las etiquetas divy span y pueden
contener cualquier objeto, por ejemplo un formulario, un fragmento de texto o un plug-in
Posiciones de las cajas: Estatica, Relativa, absoluta y fija

Insertar capas

Propiedades de las capas: inspector de propiedades

Panel Disefador de CSS

Capas predisenadas

Comportamientos: cédigo JavaScript

Aplicar un comportamiento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS CSS |

1.

3.
4.
5.
6.
7.
8.

Hojas de estilo: Reglas CSS. Explica que las hojas de estilos en cascada (CSS) son un conjunto de
reglas de formato que determinan el aspecto del contenido de una pagina Web. La utilizaciéon de
estilos CSS para aplicar formato a una pagina permite separar el contenido de la presentacion
Panel estilos: permite supervisar las reglas y propiedades CSS que afectan al elemento de pagina
seleccionado

Creary adjuntar hojas de estilo

Propiedades de tipo: definicion de la configuracion basica de la fuente

Propiedades de fondo

Propiedades de bloque

Propiedades del cuadro

Propiedades del borde

EUROINNOVA
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Definir consulta de Medios
Definir selectores

Definir propiedades
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTILOS CSS i

VWO N A WDN =

Propiedades lista: Aprenderemos mas reglas css para una Web atractiva
Propiedades de posicién

Propiedades de extensiones

Transiciones

Trabajar con Hojas de estilo

Aplicar varias clases estilos

Hojas de estilos de muestra de Dreamweaver

Disefo de paginas con CSS

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS MULTIMEDIA Y JQUERY Ul

1.

W

© N oW

Incluir archivos swf: Presenta elementos multimedia dindmicos que podemos insertar en las
paginas Web a través del programa Macromedia Dreamweaver: animaciones de Flash, videos de
Flash, botones y textos Flash. También se describen varias posibilidades de trabajo conjunto
entre Dreamweaver y Fireworks, como la creaciéon de un album de fotos Web o la insercion de
HTML procedente de Fireworks en una pagina Web diseiiada con Dreamweaver

Elementos multimediay jQuery

Insertar archivos FLV

Insertar sonido: Formatos de Audio, Incrustacién de un archivo de sonido, Incrustacion de un
archivo de video

Insercion de un widget de jQuery Ul

Widget de acordedn: Personalizacion del widget de acordedn

Widget de Autocompletar

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. PLANTILLAS Y BIBLIOTECA

1.

v oA W

oo Na

10.

Plantillas: Tipos de regiones de plantillas. Aprenderemos que una plantilla es un tipo especial de
documento que sirve para crear un disefio de pagina fijo, es muy util

. Creacién de plantillas: Creacion de una plantilla a partir de un documento existente, Utilizacion

del panel Activos para crear una plantilla nueva

. Crear regiones editables

Crear regiones repetidas: Insercién de una tabla repetida

Regiones opcionales de una plantilla: Inserciéon de una regién opcional no editable, Insercion de
una region opcional editable

Basar paginas en una plantilla

Edicion y actualizacion de plantillas

Panel activos: Adicién de un activo a un documento

Biblioteca: Creacion de un elemento de biblioteca basado en una seleccion, Creacion de un
elemento de biblioteca vacio, Actualizar documento

Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 13. FORMULARIOS Y SITIOS REMOTOS

1.

N A WN

Formularios: Describe lo que son, cémo se crean y cémo se configuran los Formularios en
Macromedia Dreamweaver, para que el visitante del sitio Web envie informacién al servidor
Web. Se explica el trabajo con los distintos campos que se pueden crear, viendo para qué se usa
cada unoy sus propiedades

Creacion de un formulario HTML: Objetos de formulario

Propiedades de objetos |

Propiedades de objetos Il

Validar un formulario con JavaScript

Sitios remotos

Panel archivos: sitio local y remoto

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE CUADRICULA Y FTP

1.

2.
3.

Diseno de cuadricula fluida: Nos permite crear un disefio que se adaptara la pantalla del
dispositivo que se utilice para visualizarlo, sea este un movil, una tablet o la pantalla de un
ordenador

Sincronizar FTP

FTP Multicanal

UNIDAD DIDACTICA 15. JQUERY MOBILE

1. jQuery Mobile

2.
3.
4.
5.

Temas

Panel muestras
Agregar Contenidos
Practicas

MODULO 5. DISENO CON ADOBE ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |

VWoOoNL A WN =

Tipos de gréficos

Utilizacién del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el area de trabajo

Mends

Gestion de ventanas y paneles

Guardar espacio de trabajo

Preferencias en Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO ||

1
2
3
4

.

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

EUROINNOVA
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Reglas, guias y cuadriculas

6. Deshacer, rehacery repetir Historial

7.
8.

Archivos de Animate
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

NoukrwbhN =

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
Ilustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

N WD =

Informacion sobre el dibujo
Modos de dibujo
Preferencias de dibujo
Herramientas bdsicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma

Editar contornos

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

NoukrwbhN =

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinaciéon de objetos
Borrar y eliminar objetos
Alinear objetos

Mover y copiar objetos
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

NoubkhwnN=

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tintay cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

1. Tipos de simbolos
2.

Crear un simbolo

Ver en la web
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4. Simbolos graficos
5. Crear un botén

6. Clip de pelicula

7. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

Linea de tiempo

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacién de forma
Animacién interpolada
Interpolacién clasica
Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias
Animar objetos D

Practicas

SoeYveNoaURWDN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9.ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes
Practicas

Vo NUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

VNN hA~WLUN=

-_—

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

1. Introduccién a ActionScript
2. Panel acciones

3. Acciones mas comunes

4. Panel Fragmentos de cédigo

EUROINNOVA
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Formularios
Configurar publicacién
Exportar en Animate
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

ounpkwn-=

;Qué es Adobe Air?

Creacién de un archivo Adobe AIR

Vista previa de una aplicaciéon de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

PN

¢Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicacién de animaciones en HTML 5
Practicas

PARTE 2. MOTION GRAPHICS

MODULO 6. DISENO CON AFTER EFFECTS CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.

Presentaciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION

1.
2.
3.
4.

Introduccioén al video digital

Planificacion del trabajo

After Effects y otras aplicaciones de Adobe
Conceptos basicos de la postproduccion

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

N hAWN =

Interface de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Deshacer cambios y preferencias
Ejercicios

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTOS Y COMPOSICIONES

Crear un Proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Linea de tiempo
Ejercicios

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPORTAR ARCHIVOS

Formatos compatibles

El Panel de Proyectos

Importar archivos

Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

Voo NOUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACIONES

Animaciones

Crear fotogramas clave

Editar fFotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre Il
Ejercicios

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

Texto

Editar texto

Panel Caracter y panel parrafo
Efectos en texto

Animacién de texto con animadores

AN =
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6. Animar texto en un trazado
7. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. DIBUJO Y MASCARAS DE CAPA

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mdascaras

Ejercicios

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS

Canales alfa y mates
Incrustaciéon

Efectos |

Efectos Il

Ajustes

Ejercicios

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. 3D

Imagenes 3Dy capas
Desplazary girar una capa 3D
Camaras

Capas de luz

Animaciones 3D

Ejercicios

aunpkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 12. PLUGINS, EXPRESIONES, VIDEO Y AUDIO

Plugins

Audio en After Effects
Propiedadesy efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion Il

Linea de tiempo

Ejercicios

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 13. EXPORTACION

Principios basicos

Formatos de salida

Panel Cola de procesamiento

Opciones de construccion y exportaciéon
Formas de exportaciéon

Ejercicios

aunbkhwnNn=
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UNIDAD DIDACTICA 14. NOVEDADES AFTER EFFECTS CC

Caché de rendimiento global

Trazos de rayo en textos 3D y formas
Suavizado de mascaras

Novedades 3d

Integracion con Illustrator

Ejercicios

MODULO 7. CINEMA 4D

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

ounpkpwN-=

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar con escenas
Importary Exportar
Manipulacién de visores
Vistas

Explorar escenas

Niveles de representaciéon

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas
2. Propiedades de primitivas

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

Seleccionar y ocultar objetos
Mover, Rotary Escalar
Grupos y Proteccion
Conectar objetos

Hacer editable

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

Splines primitivas
Propiedades de las splines
Splines a mano alzada
Edicién de Splines

NURBS

vnhwn=

UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar objetos
2. Duplicar objetos

ROINNo,

En

Ver en la web
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4. Alinear objetos
UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS

1. Creaciény eliminacién
2. Incluir objetos
3. Gestor de capas

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMADORES EN CINEMA 4D

1. Aplicacién de deformadores
2. Deformadores |
3. Deformadores Il

UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos
2. Editar materiales
3. Creacion de materiales

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces
2. Pardmetros de luces

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Camaras
2. Elementos de escena

UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo

Animaciones automaticas
Animaciones manuales

Editar animaciones

Alinear trayectorias a formas Splines

unhwN =

UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Deformadores de particulas

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones

UNIDAD DIDACTICA 15. SUPUESTOS PRACTICOS

1. Supuesto Practico 1. La interfaz de Cinema 4D

Ver en la web

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION


https://euroinnova.edu.es/master-superior-grafico-publicitario

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

3. Supuesto Practico 3. Primitivas
4. Supuesto Practico 4. Transformaciones
5. Supuesto Practico 5. Splines
6. Supuesto Practico 6. Copiary Alinear
7. Supuesto Practico 7. Capas
8. Supuesto Practico 8. Deformadores
9. Supuesto Practico 9. Materiales
10. Supuesto Practico 10. lluminacién
11. Supuesto Practico 11. CAmaras y elementos de escena
12. Supuesto Practico 12. Animacién
13. Supuesto Practico 13. Particulas
14. Supuesto Practico 14. Renderizado
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

Llamadme gratis jMatricularme ya!

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q +34958050200
formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!

@XOm®
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